& DECK LIST

(1131 Requizar
133 Colmillos de Gizelhan
(0134 Fuente del Ojo
(0135 General Xahvador
(1136 Fanatico de Gizethart
|| ©136 Fandtico de Gizelhart
0136 Fandtico de Gizelhart
<151 Gorm de Omm
155 Esariba Favian

€155 Estriba Favian
£>157 El Camino del Esplritu
%4167 Profetisa Loca Gizelhar

145 Saurian

<2235 Licosatirio
<5238 Monumento a Primus
<4240 Sacroszuria

! Untamed

366 Fumf

1386 Flumf

1368 fetstente de Glorana
369 Rana Llave

374 Renaturalzar

(374 Renaturalzar

375 Rezurgimients
2376 Choque Salvaje
<386 Champifion con Vidas

(183 Axioma ce Grisk

Wl 0187 Cneud Primus
187 Cansul Primus
(0193 Galeatops
<207 Propasito Hedanista
<3207 Propdsito Hedanizta

<392 Recompensa Salvaje

57803 Mercy, Reina Malkin

<741 Pelabrs de Recuperacian
~




Jugar: Durante el resto del turno,
despues de que juegues otra carta,
una criatura aliada captura 1 &

™ Maik Fiedlur CRERY ] Rapidly Ever-Changing Sadao



-

Colmillos de Gizelhart

ACTION

1™ Matafis Rissse ¥13ze Rapidly Ever-Changing Sadao




Fuente del Ojg

ARTEFACTO

LUGAR
Ompni: 5i una criatura enemiga ha sido
destruida en este turng, una criatura
aliada captura 1 @.

™ Radial Stidio #1134 Rapidly Ever-Changing Sadao



HUMANG = CAEBALLERO
Potenciar 838 | 1conos ya se han
anadido a algunas cartas de tu m

™, Biulian #1358 Rapidly Ever-Changing Sadao



4 Fanatll:l:l dE EIZE")BIT

CRIATURA
HUMANG = CABALLERO

El Fanatico de Gizelhart entra en juego
prpparado y enfurecide.

N David Kizen ¥130@ Rapidly Ever-Changing Sadan



4 Fanatll:l:l dE EIZE")BIT

CRIATURA
HUMANG = CABALLERO

El Fanatico de Gizelhart entra en juego
prpparado y enfurecide.

N David Kizen ¥130@ Rapidly Ever-Changing Sadan



4 Fanatll:l:l dE EIZE")BIT

CRIATURA
HUMANG = CABALLERO

El Fanatico de Gizelhart entra en juego
prpparado y enfurecide.

N David Kizen ¥130@ Rapidly Ever-Changing Sadan



Gorm de Omm

ARTEFACTO

Omni: Destruye el Gorm de Omm.
Destruye un artefacta.

na importa cudn sagrade,
ds que una cosa.”

1N Caravir Stuidic FI51e Rapidly Ever-Changing Sadao



Escriba Favian
CRIATURA

MUTANTE
Potenciar @& (estos iconos ya se han
anadido a algunas cartas de tu m
Cuando resuelvas un icono de
bonificacidén de &, en vez de eso
elegir robar 1 ©.

™ Mazena Piwiviai @155 Rapidly Ever-Changing Sadao



Escriba Favian
CRIATURA

MUTANTE
Potenciar @& (estos iconos ya se han
anadido a algunas cartas de tu m
Cuando resuelvas un icono de
bonificacidén de &, en vez de eso
elegir robar 1 ©.

™ Mazena Piwiviai @155 Rapidly Ever-Changing Sadao



s

(4

dé; Esﬁiritu

Jugar: Destruye todas las criaturas que
tengan Poder 3 o mas.

es eterno. La carne es débil.
| pues vuestrs 1
terrenal es vusstra mas formidable prisicn.”
-El Ultime Libro

1N Caravir Stuidic W57 Rapidly Ever-Changing Sadao



\\ = e e ——
4 profetisa Loca Gizelhay
CRIATURA
LIDER + SACERDOTE

Mientras |a Profetisa Loca Gizelhart

esté en el centro de tu linea de batalla,
obtiene: “Accion: Cura por completo
todas las criaturas que no sean Mutante. ¢
Obten 1 @ por cada criatura curada de
este modo”.

™, Cindy Aeeliia W16 R Rapidly Ever-Changing Sadao



Jugar: Escuda una criatura. Destruye
todas las criaturas que no tengan @
sobre ellas. Obtén 2 cadenas.

N KRS ¥ 1838 Ragidly Ever Changing Sadao




DINOSAURIO = POLITICO
Potenciar & (estos iconos ya se han
afadido a algunas cartas de tu mazo).

Cosechar: Mueve | @ de una criatura
a otra.

a
o
i

INPTHI OB W 1eT e Rapidly Ever-Changing Sadao



DINOSAURIO = POLITICO
Potenciar & (estos iconos ya se han
afadido a algunas cartas de tu mazo).

Cosechar: Mueve | @ de una criatura
a otra.

a
o
i

INPTHI OB W 1eT e Rapidly Ever-Changing Sadao



BESTIA
El Galeatops solo inflige 4 # al luchar.

SO0 FFG

Rapidly Ever Changing Sadan

NRATFREI & 1938



Jugar: Exalta todas las criaturas en
los flancos.

Rapidly Ever Changing Sadan



Jugar: Exalta todas las criaturas en
los flancos.

Rapidly Ever Changing Sadan



Jugar: Agota una criatura, Si lo
haces, mueve 3 @ de esa criatura a la
reserva comun.

“ire os maldige a todos!”

N THREETRRT 4 208 Ragidly Ever Changing Sadao




BESTIA
El Terrerdactilo entra en juego aturdide.
El Terrerdactilo selo inflige 4 # al luchar.

Antes de luchar: Inflige 4 4 a cada carta
adyacente a la criatura contra la que luche
el Terrorda

INGEUTRF R W 21a e Rapidly Ever-Changing Sadao




Jugar: Destruye cada criatura que no
comparta un rasgo con otra criatura de
la linea de batalla de su controlador.

INOGHN SRR & 220w Rapidly Ever-Changing Sadan




MUTANTE * DINOSAURIO
Escaramuza (cuande usas esta criatura
ar, na le infligen dario de

Jugar: Puedes exaltar el Licosaurio.
Si lo haces, inflige 3 # a una criatura.

DOCEREY 235% | Repidly Ever Cranging Sadao




Monumento a_ﬁr_j',-,w;“_ﬂ

LUGAR
Accién: Mueve 1 @ de una criatura
aliada a ofra criatura aliada. Si el Consul
Primus esta en tu pila de descartes, en
vez de eso mueve 1 @ de una criatura
a otra. £

NS & 2366 Ragidly Ever Changing Sadao



MUTANTE = DINQSAURID

Jugar: Puedes exaltar el Sacrosaurio.
Si lo haces, inflige 3 # a una criatura.

TR 240% | Repidly Ever Cranging Sadao




Escaramuza (cu:
para luchar, no le infligen dano de
combate)

Luchar: Dale a una criatura Bestia
2 contadores de Poder +1.

N, Matahia Risss FrT ] Rapidly Ever Changing Sadao
i



N, Matahia Risss FrT ] Rapidly Ever Changing Sadao
i



CRIATURA

MUTANTE
iconos }a g8, han
anadido a algunas cartas de tu mazo).

berard a mis hermanas
O:zcura Glo, 5

N, Alion Kreal w3608 Rapidly Ever Changing Sadao



BESTIA
Destruida: Forja una llave por el
coste actual.

N, Witk Fiedler ¥367@ Rapidly Ever Changing Sadao |



Jugar: Purga un artefacto, Resuelve
sus icanos de bonificacion como si lo
hubieras jugado.

™, Michele Giowgl ¥ITie Rapidly Ever Changing Sadao




Jugar: Purga un artefacto, Resuelve
sus icanos de bonificacion como si lo
hubieras jugado.

™, Michele Giowgl ¥ITie Rapidly Ever Changing Sadao




Potenciar 9. (estos |

unas cartas de
Jugar: Devuelve a tu mano Una criatura de
pila de artes. Si esa criatura es Mutante,
devuelve a tu mano otra criatura de tu pila
de descartes.

N, Tk Laiek #3758 Rapidly Ever Changing Sadao



apto la criatura enemiga mas
poderosa y la criatura aliada
menos poderosa.

N, Matahis Risss ¥ITHe Rapidly Ever Changing Sadao



Champifidn con Visg,,

ARTEFALTO

Omni: Cura 1 de dano de cada
criatura aliada.
“Na chupes el techo salve que tengas

pensado quedarts untiempo.”
-Fintas

N Ardrew Bosley LT Rapidly Ever-Changing Sadao




Potenciar @@,

Jugar: La proxima vez que juegues
una carta en este turno, resuelve
todos sus iconos de bonificacion una
vez adicional.

™, Tamek Larak 2 Rapidly Ever-Changing Sadao




3 .N\ETWr Eﬂlﬁ l‘kfn

CRIATURA

HUMANO » BRUJA
Escaramuza.
Después de que una criatura Gato
aliada entre en juego, escldala.

Luchar: Prepara una criatura
Bestia aliada.

™, DavidAiiden Nash 8 403 % Rapidly Ever Changing Sadao



Jugar: Inflige a cada criatura enemiga
1 # por cada @ que tenga. Mueve
todo el @ de esas criaturas a tu reserva.

N MaizPolskorz M 4TTHR Rapidly Ever Changing Sadao



0004 Esbiirmo Oscuro
(004 Esbirro Oscuro
(2007 Portal a Dis

1008 Implasicn de Diablillos
| 008 Implosién de Disklillos

019 Rampellave

3020 Doble Condans

<4053 Lujuria

<056 Enyidia
<060 Soberbia
<064 Ira

4 Logos

il 0071 Investigacion Ecléctica

(3072 Principio Efervescente
78 C-Mecas
078 0 Mecas
(080 Tests Estandarizados
080 Tests Estandarizados
<084 Cranus
‘Suero Mutagénico
i el

£7107 Mente Sobre la Materia
%112 Cronocerds Saltadar
<123 Umnbrabot

@ Shadows
1247 Ola Dscura
3250 Mir Alli!
250 |Mir AllIY
(01255 Fatlle Morena
255 Fatua Morena
0258 Otto el Suil
(0259 Oferta Tentadora
<7249 Bomba de Miasma
3273 Rizzo la Temeraria
<274 Caza Fuerte
<7287 Topa
<298 Licoladrén

s




Eurtaﬁﬁl!sns

CRIATURA

DEMONIO
Si una criatura =|||ada ha sido destruida
rtahuesos entra en

& jarnés

™, Gabsiel Rubiin wooze Cychosium, Chamber Agent



Esbirro Oscurg

CRIATURA

MUTANTE
Potenciar # (estos ico ya s
anadido a algunas cartas de tu mazo).

Destruida: Inflig
criatura enemiga.

N ViadimirZyiancy. @004 @ Cychonium, Chamber Agent



Esbirro Oscurg

CRIATURA

MUTANTE
Potenciar # (estos ico ya s
anadido a algunas cartas de tu mazo).

Destruida: Inflig
criatura enemiga.

N ViadimirZyiancy. @004 @ Cychonium, Chamber Agent



Jugar: Destruye todas las criaturas.
Obtén 3 cadenas.

™ Brolien H007TE Cychonium, Chamber Agent



rmpn.‘siia}r&{éﬁfiﬁhllus

ACCION

Jugar: Destruye una criatura aliada y
Lna criatura enemiga.

™y Maitnia Enngs wooae Cychonium, Chamber Agent



rmpn.‘siia}r&{éﬁfiﬁhllus

ACCION

Jugar: Destruye una criatura aliada y
Lna criatura enemiga.

™y Maitnia Enngs wooae Cychonium, Chamber Agent



Jugar: Si tu oponente tiene mas llaves
ji ue td, desforja una de sus
rias una llave de
de este modo, tu oponente obtiene 6 &

r de crujiente ££mbar,

™, Michele Gioiy w019 Cychonium, Chamber Agent



Jugar: Devuelve una criatura enemiga a
la mano de su propietario. Tu oponente
descarta una carta al azar de su mano.

N, Miteusz Mizk W20 Cychosium, Chamber Agent



Cosechar: Forja una llave por el coste
actual, reducido en 1 @ por cada
criatura Pecado aliada.

™, Michele Gioiy w0534 Cychoaium, Chamber Agent



CRIATURA

DEMONIO = PECADD
Elusivo.
Cosechar: Sihay 2 o mas criaturas
Pecado aliadas, captura todo el @ de
tu openente.

™, Michele Gioiy W56 Cychoaium, Chamber Agent



~ cobelia

CRIATURA

DEMONIO = PECADO
Cosechar: Escuda todas las criaturas
Pecado aliadas.

faca de Lord In

™, Michele Gioiy WS04 Cychoaium, Chamber Agent



CRIATURA

DEMONIO = PECADO
Provocar. Veneno. Escaramuza.

Luchar: Por cada criatura Pecado aliada,
enfurece una criatura enemiga.

™, Michele Gioiy wOsd 4 Cychoaium, Chamber Agent



lnvesttgadﬁn Ecléctica

RIS

Jugar: Archiva las 2 primeras cartas de
tu mazo.

N, Faiio Pessz worie Cychonitim, Chamber Agent

L ﬁ" ‘...:‘ ( ] I. I



N
‘Efervescente
H

Principio
Jugar: Cada jugador pierde la mitad
de su @ (redondeando la pérdida hacia
abajo). Obtén 1 cadena.

™ Girg Studioe wo7ze | Cyclonium, Chamber Agent



ROBOT
Jugar: Roba una carta.
Destruida: Archiva los O-Mecas.

e uando »ga a hacer algo,

los mecas.
-Quijo e

W WadinirZpinc #o7ee | Cychoaium, Chamber Agent



ROBOT
Jugar: Roba una carta.
Destruida: Archiva los O-Mecas.

e uando »ga a hacer algo,

los mecas.
-Quijo e

W WadinirZpinc #o7ee | Cychoaium, Chamber Agent



--__. " \ : ____'___-_- ¥ .
b Tests 'E'i:'.i:andanzadus
L B (O

Jugar: Destruye todas las criaturas que
tengan el Poder mas bajo y todas las
criaturas que tengan el Poder mas alto.

A la Casa Logos le gusta llamarle
“motivacicn agresiva’.

™, Wik Fiedler sosoe Cychonium, Chamber Agent




--__. " \ : ____'___-_- ¥ .
b Tests 'E'i:'.i:andanzadus
L B (O

Jugar: Destruye todas las criaturas que
tengan el Poder mas bajo y todas las
criaturas que tengan el Poder mas alto.

A la Casa Logos le gusta llamarle
“motivacicn agresiva’.

™, Wik Fiedler sosoe Cychonium, Chamber Agent




MUTANTE

Potenciar @] 4] (estos iconos ya se han
afadido a algunas cartas de tu mazo).

Después de resolver un icono de
bonificacién de &, puedes archivar
una carta.

N Maritre wosae Cyclonium, Chamber Agent



@ suero Mutagénico

ARTEFACTO

QBJETO
Omni: Destruye el Suere Mutagénico,
Puedes usar criaturas Mutante aliadas
en este turno.

N Timii Shivtsid @091 | ‘Cychonium, Chamber Agent



Jugar: Si tu oponente tiene mas @ que
t, roba 1 @ y roba una carta.

™, Limetowin Stidios #ceze | Cychoaium, Chamber Agent



\I\.ﬂente Sobre la , Materia

Jugar: Pon todas las criaturas en los
archivos de sus propietarios.

“Vale, per

N\ Gigaiy g $107% | Cychonium, Chamber Agent



crunur.ardu Saltad,,,

CRIATURA

MUTANTE

Jugar: iz c:ponente no puede usar
ninguna carta en su proximo turno (se
pueden seguir jugando y descartando
cartas).

N Gioriy Studlioe: w112 Cychoniim, Chamber Agent:



Umbrabot

CRIATURA
MUTANTE = CIENTIFICO

Elusivo (la primera vez que esta criaturs

sea atacada en cada turna, no se inflige

dario)

Cosechar: Descarta una carta de tu

mano. Si lo haces, roba una carta.

Cychonim, Chamber Agent

N, Catin St wizae



Jugar: Inflige 2 ## a a criatura que
no sea Mutante.

na menos
uije el “Aventursra”

Cychoaium, Chamber Agent



Jugar. |nf||g¢4 # 2 una criatura.
roba 1 @.

un pajaro zumbdén. "

Cychoaium, Chamber Agent




Jugar. |nf||g¢4 # 2 una criatura.
roba 1 @.

un pajaro zumbdén. "

Cychoaium, Chamber Agent




Fatua Morena
MUTANTE + LADRON
Jugar: Roba 1 €.

Destruida: Afade a Fatua Morena a tu
mazo y barajalo.

Roba, Morena, roba con garbo,

NN w2558 Cychoaium, Chamber Agent



il

W Y

Fatua Morena
MUTANTE + LADRON
Jugar: Roba 1 €.

Destruida: Afade a Fatua Morena a tu
mazo y barajalo.

Roba, Morena, roba con garbo,

NN w2558 Cychoaium, Chamber Agent



MUTAMTE = LADRON

Jugar: Tu oponente descarta una carta
al azar de su mano.

0 antes de
malsdn.

Cychoaium, Chamber Agent



5 ya se han

Jugar: Devuelve una criatura enemiga a
la mano de su propietario. Si lo haces,
tu oponente obtiene 1 @,

INTEE w257 e Cychoaium, Chamber Agent



gomba de Miasma ﬁ

ARMA
Potenciar # (estos iconos ya se han
anadido a algunas cartas de tu mazo).
Accion: Destruye la Bomba de Miasma.
Tu oponente se salta el paso de “forjar
una llave” de su p no turno.

N WHEESEREIT T 6 267 @ Cychoaium, Chamber Agent



Elusivo (la primera que esta
atacada en turno, no

Accién: Roba 2 ©. Hasta el principio
de tu proxime tumo, Rizzo la Temeraria
pierde Elusivo.

Cychoaium, Chamber Agent



Casa Fuerte j

Accion: Archiva una criatura aliada
en juego.

jiste gue puziera [as
n

gar seguro,

Cychoaium, Chamber Agent



Esta criatura obtiene: "Tu
oponente puede gastar el @ que
haya sobre esta criatura como si
estuviera en su reserva”,

INHARTEREEES T 287 % Cychoajum, Chamber Agent



Escaramuza (cuandt criatura
para luchar, no lz .n‘haan dafio de
comb.

Cychoaium, Chamber Agent



{8 DECK LIST

&
3067 Roho-Boakton
<068 Demobot
(1070 Carga Dismetral
Q075 Letoldgica
076 Mordisguitos

Wl C077 Investigar Oponentes
078 O-Meas
080Tt Estandarizadas
085 Puerts Dimensional
093 Dinama Novu
7102 Ciberddn
72107 Mente Sabre la Matesia

&) Saurian
S 117 Qe Viens...
2187 Consul Primus
(2192 Fausto el Grande
(192 Fatisto &l Grande
197 Botin de Batalla
2207 Propasito Hedonicta
5210 Husvo de Sauro

<241 Tecnosalirio
“r28 Dewslle o
5204 Dewsilles &
s? Star Alliance

3303 Blindale de Chogue

1312 Seguridroide

1312 Sequridroide

(0313 Jefa de Sensores Garcia
0313 Jefade Sensores Garcla
314 Domar

1314 Reconacimiento
<2327 Barndo de Partfculas
<3328 Fluje Quirtrine

<330 Murdidor

<333 ¥enainstriccidn

7351 Fizdra Oubale

'




[
e —————

Robo-Bookton
MUTANTE » CIENTIFICO

Cosechar: Juega la primera carta de
U mazo.

W, Gabidl Scavariells wca7@ W, the Naturalise of Car eys



Demobot
CRIATORA
MUTANTE » CIENTIFICO
Cosechar: Descarta una carta de tu
mano. Si lo haces, roba una carta.

Destruida: Roba 1 @,

N CatirSeile wosse W, the Naturalist of TarNeys:



Jugar: Inflige 1 ## a una criatura y 2 §#
de dispersion.

Loz robots molones na miran las explosi

N Redial St woroe W, the Naturalist of Tar Heys:



Jugar: Descarte

superior de tu mazo hasta que
descartes una carta de Logos o bien te
quedes sin cartas. Si has descartado
una carta de Logos de este modo,
ponla en tu mano.

N, Whsihus Fiefler worse | W, the Naturalist of Tar Keys |




Luchar: Puedes descartar una carta de
Logos de tu mano o de tus archivos. Si lo
haces, obtén 1 @,

N Nicaili Sivicii woree W, the Naturalist of TarNeys:



Potenciar # (estos icono .
anadido a algunas cart tu mazo).
Jugar: Las criaturas enemigas no
pueden cosechar durante el proximo
turno de tu oponente.

N, BlanceSiiset wor7e | W, the Naturalist of Tar Neys:



ROBOT

Jugar: Roba una carta.

Destruida: Archiva los Q-Mecas.

“Cuando Arquimedes egaa hacar alge,
o encarge a los m
-Quijo af

W Uhdiniir fprance wo7ae W, the Naturalis of Car Keys



Jugar: Destruye todas las criaturas que
tengan el Poder mas bajo y todas las
criaturas que tengan el Poder mas alto.

A la Casa Logos le gusta llamarle
“motivacion agresiva’.

N, Whsihus Fiefler wosoe | W, the Naturalise of Carlkeys |




Jugar: Durante el resto del turno,
cualquier @ que fueras a obtener por
cosechar, en vez de eso se le roba a tu
oponente

N G Stidice . W, the Maturalist of CarKeys:



- —

p ——— 1
Dinam

o Novy
CRIATURA
ROBOT

Al principio de tu turno, puedes
descartar una carta de Logos de tu
mano o de tus archivos. Si lo haces,
obten 1 @. De lo contrario, destruye
la Dinamo Novu.

Wiy, the Naturalist of Car Heys:

N il Siaifio woIze



Ciberclon
CRIATURA
MUTANTE

Jugar: Purga otra criatura. Hasta que el
Ciberclén abandone el juego, tiene &l
mismo Poder que |a criatura purgada,
y tambien obtiene la Armadura,
las palabras clave y los rasgos de
dicha eriatura.

N, BlanceSiiset w102% W, the Naturalist of TarKeys:




Jugar: Pon todas las criaturas en los
archivos de sus propietarios.

"Vale, per

N, G Saar wio7% | W, the Neturalist of Car Keys-



Jugar: Busca en tu mazo y en tu pila
de descartes cualquier mitad de una
criatura gigantesca, revélala y ponla en
tu mano. Baraja tu mazo.

O ST Wi, the Naturalist of Car Keys



DINOSAURIO = POLITICO
Potenciar & | iconos ya se han
afadido a algunas cartas de tu mazo).

Cosechar: Mueve | @ de una criatura
a otra.

NOCIOE Sas7e Vi, the Natwralist of Carers |



DINOSAURIO
Las |laves de tu oponente cuestan +1 @
por cada criatura aliada gue tenga @
sobre ella.

Jugar: Puedes exaltar una criatura
aliada.

OO S92 Vi, the Naturalist of Car Keys




DINOSAURIO
Las |laves de tu oponente cuestan +1 @
por cada criatura aliada gue tenga @
sobre ella.

Jugar: Puedes exaltar una criatura
aliada.

OO S92 Vi, the Naturalist of Car Keys




Jugar: Una criatura aliada captura 1 @,
Cada criatura que tenga @ sobre ella
captura 1 @ de su openente.

N TEIMENIE $197 @ Vi, the Maturalist of Car Heys



Jugar: Exalta todas las criaturas en
los flancos.

‘Amigas m
.
rutemes de la vida, pues mafiana
amos estar.. miendo, bebie
disfrutando de la vida de nueve.”




o CRIATURA Ty
DINOSAURIO » HUEVO
de Saurio no puede luchar ni cosechar

arta las 2 primeras cartas de tu
mazo. Si descartas cualesquiera criaturas Saurio
de este meda, ponlas en juego preparadas,
clales tres contadores de Podar +1y destruye &l
Huevo de Saurio.

W, the Naturalist of Car Keys



Jugar: Inflige 5 ## a una criatura. Si este
dano destruye esa criatura, exalta una
criatura aliada.

fguien ha viste a Flerp?”

ST Wzrae| Wi, the Naturalist of Car Keys



OBJETO

Potenciar & 8 54

Al resolver un icono de bonificacion,
en vez de eso puedes elegir resolverlo
come un icone de bonificacion de &

S 2SR Wi, the Naturalist of Car Keys



MUTANTE * DINOSAURID

Jugar: Puedes exaltar el Tecnosauric.
Si lo haces, inflige 3 # a una criatura.

Cosechar: Descarta una carta de tu
mano. Si lo haces, roba una carta.

O W2 W, the Naturalist of Car Keys



MUTANTE
(Jugar s6lo con la otra mitad de Deusillus.)

Jugar: Captura todo el @ de tu oponente. Inflige 5 # a
una criatura enemiga.

Luchar/Cosechar: Mueve 1 @ de Deusillus a la reserva
comun. Inflige 2 # a cada criatura enemiga.

Todo el mundo acaba en Ciudad Central

re Ey W, the Nahuralist of Car Heys







Esta criatura recibe +2 Armadura.

Despugs de que se use esta
criatura, su controlader puede

vincular el Blindaje de Choque
aunad cartas adyacentes a
esta criatura,

™ Stanishav Dikalenka % 303@



Prowvocar (no

ady

tengan P

El Seguridroide puede jugarse como

mejora en vez de como criatura, con el

texto: “Esta criatura obtiene Provocar”
™ Matalie Risss




Prowvocar (no

ady

tengan P

El Seguridroide puede jugarse como

mejora en vez de como criatura, con el

texto: “Esta criatura obtiene Provocar”
™ Matalie Risss




CRIATURA
HUMANO

Jugar/Luchar/Cosechar: Las llaves
cuestan +2 & durante el proximao turno
de tu oponente.

)
No se ha quitads las gafas desdle el accidents. T

™ Josh Corpuz



CRIATURA
HUMANO

Jugar/Luchar/Cosechar: Las llaves
cuestan +2 & durante el proximao turno
de tu oponente.

)
No se ha quitads las gafas desdle el accidents. T

™ Josh Corpuz



Jugar: Inflige 1 ## a una criatura
y aturdela.

*Deberiamos haber hacho esto fuera”
-Doctora Ingram

™ Tomek Larak B4



afiadide a algunas cartas de tu mazo).

Jugar: Mira las 2 primeras cartas de tu
mazo. Descarta 1 de ellas.

N ViadimicKafainoy #316@



Jugar: Inflige 2 ## a una criatura.
Si es una criatura Mutante, en vez de
eso destruyela.

M, Balaiceshiset



Jugar: Elige una criatura aliada y

una criatura enemiga. Destruye las
criaturas elegidas y cada criatura con
el mismo Poder que cualquiera de las
criaturas elegidas.

™ Michele Gigiy



Esta criatura obtiene: "Luchar/
Cosechar: Puedes aturdir una
criatura”,

ST
™ Caranan Stuidic

5330w



Jugar: For cada Casa repr
entre las criaturas aliadas, una criatura
aliada captura 1 @.




QBJETO
Si un jugador tiene mas criaturas en
juego que su oponente, no puede
jugar criaturas.
La llamada Piedra Quixxle fue la
primera pieza de ambar descubierts
porla tripulacian de fa Quantum.

PRSI e

™ Caranan Stuidio



{8 DECK LIST

009 Impspecior Disbiills
(1013 Qusmapacedos
G014 Arapdn
(014 Atrapdn

| C015Tumba Inquiets
015 Tumba Ingulets
D017 Pesadilla Consdents
€020 Doble Condena
<011 Balanza de Esencias
7034 Danza dela Candena
<063 Umbradiablo

@ Sanctum

(0127 Baluastas

0129 Campedn Anafiel
2129 Campedn Anafiel
(2120 0l Punficadora
(134 Fuente el Ojo

(138 Buscador de la Verdad
C180 Exctizra Alys

<2156 Hombrera

7341 Cficial de ntercambic 597
734y Materializader ¥

s? Star Alliance

1129 Campedn Anafiel &

1302 Acceso Densgado
1304 Comandante Chan

131 Exploradior Pete
0312 Seguridroide
Q315 Sujeto Kirby

1314 Reconacimiento

1377 Jefe deTranspare Tink
318 ANT1-10NY

<320 Equipe de Supedicie
325 Doctora en Mutagénesis
7340 Mférez ElSamra

'




Eurtgm

CRIATURA

DEMONIO
Si una criatura aliada ha sido destruida
en este twurno ortahuesos entra en
juego preparado.

do.” -Inka |

™, Galsiaf Rubsia w00z@  Mehitabel, Host of the Hustling Repasitary |



\mpspect

CRIATURA

DIABLILLO

Destruida: Tu oponente purga una
carta al azar de su mano.

™, Ccfin Setle & 009@  Mehitabel, Host of the Hustling Repasitory |



Quemapecados

CRIATURA
DEMONIO
Provocar (no se puede atacar a las cartas
adyacentes a esta criatura a menos que
tengan Provocar).

Cosechar: Destruye una criatura aliada.

N, Giriinz Woges w012@  Mehitabel, Host of the Hustling Repasitory |



\Y T
- -

CRIATURA

MUTANTE
Al final de tu turno, captura 1 @.

Accion: Mueve todo el @ que haya
sobre el Atrapon a la reserva comun.

N, Vladimir Zyrancy. w 014@  Mehitabel, Host of the Hustling Repasitory |



\Y T
- -

CRIATURA

MUTANTE
Al final de tu turno, captura 1 @.

Accion: Mueve todo el @ que haya
sobre el Atrapon a la reserva comun.

N, Vladimir Zyrancy. w 014@  Mehitabel, Host of the Hustling Repasitory |



Jugar: Archiva una criatura de tu pila
de descartes.

™, Michile Giviy & 015@  Mehitabel, Host of the Hustling Repasitory |



Jugar: Archiva una criatura de tu pila
de descartes.

LI0RD Fro

™, Michile Giviy & 015@  Mehitabel, Host of the Hustling Repasitory |



Potenciar 8§ (estos iconos ya se han
afiadida a algunas cartas de tu mazo)
Jugar: Las llaves cuestan +1 @ por
cada criatura de Dis en juego durante
el proximo turno de tu oponente.

N, Kenstzntin Tuwer % 017 @ | Mehitabed, Host of the Hustling Repasitory |




Jugar: Devuelve una criatura enemiga a
la mano de su propietario. Tu oponente
descarta una carta al azar de su mano.

“Los que tratan con demonios estdn doblemente
gamino Santificado

™, Mtz Nizik w020 Mehitabel, Host of the Hustling Repasitary |



ARTEFALCTD

® . palanza d e Esencias

3
f ¥

]

QBJETQ

Accion: Destruye una criatura aliada.
Si lo haces, prepara y usa una criatura
aliada gque comparta una Casa con la
criatura destruida.

N, Gigory Sarar w021#  Mehitabel, Host of the Hustling Repasitory |



aLGGN

Jugar: Elige un ndmero. Destruys
todas las criaturas con Poder igual a
ese numero.

™, Wb Radus %034 Mehitabel, Host of the Hustling Repasitory|



CRIATURA
MUTANTE » DEMONIO

Elusive (la primera que esta criatura

sea atacada en cada turno, no se inflige

dafic).

Destruida: Roba 1 &

™, Grigory Serar w063+ Mehitabel, Host of the Hustling Repasitary |



CRIATURA
MUTANTE = CABALLERO

Asalto 2 (antes de que esta criatura
ataque, inflige 2 & al enemigo stacado)
Cada una de las cartas adyacentes a
Baluastas obtiene Asalto 2.

d qus sea vues cuernos”

™ DingCheny #127@ Mehitabel, Host of the Hustling Repository



Campeon Anafig/
CRIATURA
CABALLERD = ESPIRITU

Provocar (ho se puede atacar a las cartas
adyacentes a esta criatura a menos gue
tengan Provocar).

“Aprestacs al combate, bellaco. Si querdis
hacerles dafio, habréis de derrotarme primere,

2o@ Mehitabel, Host of the Hustling Repasitory




Campean Anafig/
CRIATURA
CABALLERO = ESPIRITU

Provocar (ho se puede atacar a las cartas
adyacentes a esta criatura a menos gue
tengan Provocar).

“Aprestacs al combate, bellaco. Si querdis
hacerles dafio, habréis de derrotarme primere,

Z5@ Mehitabel, Host of the Hustling Repasitory




én 1 @ por cada criatura curada de
e modo.

I\ Gong Seudice: & 130@ Mehitabel, Host of the Hustling Repositary



Omni: 5i una criatura enemiga ha sido
destruida en este turng, una criatura
aliada captura 1 @,

™ Readial Staio % 13a@ Mehitabel, Host of the Hustling Repasitory



HUMAND
Luchar: Puedes luchar con una criatura
aliada gue no sea de Sanctum.

“Na, agui tampoco estd.”

™, Gabuigfa Maichions | % 132@  Mehitabel, Host of the Hustling Repasitory



Escudera Alys
CRIATURA
HUMAND

Jugar: Captura 2 @,

> gue he malinterpretado /a tarsa.”

™ Helina Butsnkovs | # 140@  Mehitabel, Host of the Hustling Repasitory



Escudera Alys
CRIATURA
HUMAND

Jugar: Captura 2 @,

> gue he malinterpretado /a tarsa.”

™ Helina Butsnkovs | # 140@  Mehitabel, Host of the Hustling Repasitory



]uris_mi)fa

CRIATURA

HUMANG = CABALLERO

Las criaturas enemigas no
pueden cosechar.

“Una ey justa se defiende sola.”

™, Gabsiiefa Marcl # 145% Mehitabel, Host of the Hustling Repository




Hombrera

MEJDRA

. Mientras esta criatura esta en
/' un flanco, recibe +2 Armadura y
+2 Poder.

“No veo nads. ;Tengo buena pinta?”

¥ 156% Mehitabel, Host of the Hustling Repository

N Jesh Carjitiz



ficial de Inte_rtamb;ﬂ g ,

CRIATURA
HUMANO

Jugar/Luchar/Cosechar: Usa una carta
de Alianza Estelar aliada.

™, Biarsdon Huil #341% Mehitabel, Host of the Hustling Repository



Puedes jugar mejoras como si fueran
de |a Casa activa.

¥ 345% Mehitabel, Host of the Hustling Repasitory

™ David Tanois



CRIATURA

CABALLERO = ESPIRITU

Provocar (ho se puede atacar a las cartas
adyacentes a esta criatura a menos gue
tengan Provocar).

“Aprestacs al combate, bellaco. Si querdis
hacerles dafio, habréis de derrotarme grimero,”




MEJDRA

Esta criatura no puede cosechar.

El cado de unas luces rojas
parpadeante el o en todas los
mundos de |s Gran Alianza

W, Mk Fiedles » 20ze (PERESBE HEST TR IRE HUStig ResaeEory]



CRIATURA
HUMANO

Luchar/Cosechar: Usa otra criatura
aliada.

“Nuestra mizion ne ha terminado,
Tz

™, Colin Sesrle



CRIATURA

ALIENIGENA

Jugar/Luchar/Cosechar: Mira |z primera
carta de tu mazo. Puedes descartarla.

= coven Fro

™y Markn Fiedler




Prowvocar (no
ady
tengan P

El Seguridroide puede jugarse como
mejora en vez de como criatura, con el
texto: “Esta criatura obtiene Provocar”,

™ Matalie Risss 312



CRIATURA
MUTANTE

Jugar/Luchar/Cosechar: Puedes jugar
una criatura que no sea de Alianza
Estelar en este turno.

“1Er serio, me sien enl”

v 215 @ | MENCSE]} WSt oF (RE HEsHig mesesitary|



afiadide a algunas ."a:‘fm de tu mazo).

Jugar: Mira las 2 primeras cartas de tu
mazo. Descarta 1 de ellas.

™ ViadimirKafanoy #3148



Accion: Intercambia al Jefe de Transport»- Tinlk
con otra criatura aliada de la linea de batalla.
Puedes usar esa otra criatura este turno,

a
Fr
ic




ROBOT

Jugar: Captura todo el @ de tu
oponente.

Al final de tu turno, mueve 1 @ de
AMNT1-10NY a la reserva de tu
oponente.

™ Dany Diizia w2124 | MENCSE]) ST SF (R NGsHig resesitary|




CRIATURA
ALIENIGENA « HUMANO = ROBOT
Destruida: Pon todas las mejoras
vinculadas al Equipo de Superficie en
los archivos de sus propietarios.

W, Mk Fiedles » 2204 | MENCSE]} ST GF (RE HGsH g resesitary|



MUTANTE = CIENTIFICO
Potenciar @& 84 (estos iconos ya
se han afadido a algunas cartas de
tu mazo).

‘Me pregunte en qué te convertirds.”

™, Tomek Larak



CRIATURA
MUTANTE
Potenciar 445 4].
Accion: Revela una carta de tu mano.

Resuelve sus iconos de bonificacion
como si la hubieras jugado.

N, Cokin Sesile 240 | MERESBEI} HESTEF hE HUsting Regasitory)
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